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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

Мироваяиотечественнаяэкономикавходятвновыйтехнологическийуровень,которыйт

ребуетиногокачестваподготовкиинженеров.Втожевремянехваткаинженерных кадров в 

настоящее время в России является серьезным ограничением дляразвитиястраны. 

Решающее значение в работе инженера-конструктора или проектировщика 

имеетспособностькпространственномувоображению.Пространственноевоображениенеоб

ходимодлячтениячертежей,когдаизплоскихпроекцийтребуетсявообразитьпространственн

ое тело со всеми особенностями его устройства и формы. Как и 

любаяспособность,пространственноевоображениеможетбытьулучшеночеловекомприпом

ощи практических занятий. Как показывает практика, не все люди могут 

развитьпространственное воображение до необходимой конструктору степени, поэтому 

освоение3D-моделирования в основной средней школе призвано способствовать 

приобретениюсоответствующих навыков. 

Данныйкурсвнеурочнойдеятельностипосвященизучениюметодов3D-

моделированияспомощьюонлайнсервисаTinkercad ипечатьна 3D-принтере. 

Цели программы – формирование и развитие у обучающихся интеллектуальных 

ипрактическихкомпетенцийвобластисозданияпространственныхмоделей,освоениеэлемен

товосновныхпредпрофессиональныхнавыковспециалистапотрёхмерномумоделированиюи 

печати. 

Дляреализациипоставленнойцелинеобходиморешитьследующиезадачи: 

сформировать: 

 положительноеотношениекалгоритмамтрехмерногомоделирования; 

 представление об основных инструментах программного обеспечения для 3D-

печати; 

 представление о 3D – 

принтере;сформироватьумения: 

 ориентироватьсявтрёхмерномпространствесцены; 

 эффективноиспользоватьбазовыеинструментысозданияобъектов; 

 модифицировать,изменятьиредактироватьобъектыилиихотдельныеэлементы; 

 объединятьсозданныеобъектывфункциональныегруппы; 

 создаватьпростыетрёхмерныемоделиираспечатыватьихна3d-принтере; 

Входереализациипрограммыиспользуетсяследующееоборудование:ноутбук,проекто

р,онлайн сервисtinkercad,3D–принтер. 

Организациязанятий: 



Занятияпроводятся1 разавнеделю.Всего34 часа. 

Формазанятийнаправленанаактивизациюпознавательнойдеятельности,наразвитиетво

рческой активности учащихся. 

Курспредполагаетиндивидуальнуюработукаждогообучающегося. 

Перваяполовинакурсарассчитананаобучение3D–

программеивыполнениюзаданияпредложенногоучителем. 

ВтораяполовинакурсапредусматриваетиндивидуальнуюработувпрограммеBlenderил

иtinkercadи печатьсозданноймоделина3D– принтере. 

 
Общаяхарактеристикапрограммымодуля(курса) 

- постановкапроектнойзадачииходработынадней: 

Выполняясозданияпроекта,учащиесяосуществляютпоискнеобходимойинформации

и учатся самостоятельноеёобрабатывать. 

Результатыработыпредставляютсяиндивидуальнокаждымучащимсяввиденапечатан

ногона3D-принтерепродукта. 

- форматописанияпроектногопродуктамодуля(курса): 

По завершению работы над проектами организуется презентация с 

использованиемстендов.На презентациюприглашаются родители,учащиесяшколы. 

Входепрезентацииучащиесядолжныпродемонстрироватьзнания,уменияинавыки, 

приобретённые в процессе реализации учебного проекта, рассказать о том, 

какимобразомшла работаи чтобыло самым запоминающимся входе работы. 

 

II. ПЛАНИРУЕМЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯПРОГРАММЫ. 

Планируемые результаты освоения программы включают следующие 

направления:формированиеуниверсальныхучебныхдействий(личностных,регулятивных,к

оммуникативных,познавательных),учебнуюиобщепользовательскуюИКТ-

компетентностьобучающихся,опытисследовательскойипроектнойдеятельности,навыкира

боты синформацией. 

Личностныерезультаты: 

 готовностьиспособностьобучающихсяксаморазвитию; 

 мотивациядеятельности; 

 самооценканаосновекритериевуспешностиэтойдеятельности; 

 навыкисотрудничествавразныхситуациях,умениенесоздаватьконфликтыинаходи

тьвыходы изспорныхситуаций; 

 этические чувства, прежде всего доброжелательность и эмоционально-

нравственнаяотзывчивость. 



Метапредметныерезультаты: 

Регулятивныеуниверсальныеучебныедействия: 

 владение способами решения проблем творческого характера в 

жизненныхситуациях; 

 умение ставить цель – создание творческой работы, планировать 

достижениеэтойцели,создаватьнаглядныединамическиеграфическиеобъекты 

впроцессеработы; 

 умение оценивать получающегося творческого продукта и соотносить его 

сизначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо продукта, 

либозамысла. 

Познавательныеуниверсальныеучебныедействия: 

 умение строить рассуждение от общих закономерностей к частным 

явлениямиотчастныхявленийкобщимзакономерностям,строитьрассуждениенаосновесрав

ненияпредметовиявлений,выделяяпри этом общиепризнаки. 

Коммуникативныеуниверсальныеучебныедействия: 

 компетентностивобластииспользованияинформационно-

коммуникационныхтехнологийдляэффективноговыступления. 

Предметныерезультаты: 

Учебныйкурсспособствуетдостижениюобучающимисяпредметныхрезультатовучебн

ого предметапотехнологии иинформатике. 

Уучащихсядолжносложитьсяпредставлениео: 

1. эволюцииразвитиясистемавтоматизированногопроектирования(САПР); 

2. задачахиосновныхэтапахпроектирования; 

3. общихвопросахпостроениякомпозицииитехническогодизайна; 

4. основныхспособахработыспрограммами3D-моделирования; 

5. основных принципах моделирования трехмерных объектов 

компьютерныхсистемах; 

6. путяхповышениясвоейкомпетентностичерезовладениянавыкамико

мпьютерногопроектирования имоделирования. 

Участиевзанятияхдолжнопомочьучащимся: 

1. понять роль и место конструктора-проектировщика в 

формированииокружающейчеловека предметной среды; 

2. повыситьсвоюкомпетентностьвобластикомпьютерногопроектирования; 

3. повыситьсвоюинформационнуюикоммуникативнуюкомпетентность. 



Учащиесябудут знать: 

1. характеристики и основные принципы построения композиции при 

созданииграфическихизображений; 

2. основныепринципыосвещенияобъектовнапредметнойплоскости; 

3. основныепонятия,способыитипыкомпьютернойграфики,особенностивос

произведенияграфикинаэкранемонитораиприпечатина3D-принтере; 

4. принципы работы прикладной компьютерной системы 

автоматизированногопроектирования в программе TinkerCad, приемы использования 

меню, командной строки,панелиинструментов,строки состояния; 

5. принципыработывсистеметрехмерногомоделированиявпрограммеTin

kerCad, основные приемы работы с файлами, окнами проекций, 

команднымипанелями; 

6. приемыформированиякриволинейныхповерхностей; 

7. особенностисистемноготрехмерногомоделирования; 

8. приемымоделированияматериалов. 

 
Учащиесябудутуметь: 

1. использоватьосновныекомандыирежимыпрограммыTinkerCad; 

2. использоватьосновныекомандыирежимысистемытрехмерногомо

делирования. 

 
Учащиесяприобретутнавыки: 

1. построениякомпозицииприсозданииграфическихизображений; 

2. использованияменю,команднойстроки,строкисостоянияпрограммыTin

kerCad; 

3. нанесениеразмеровначертеж; 

4. работа с файлами, окнами проекций, командными панелями в 

системетрехмерного моделирования; 

5. созданиекриволинейныхповерхностеймоделейобъектов; 

6. проектированиянесложныхтрехмерныхмоделейобъектов; 

7. работывгруппенадобщимпроектом. 

 
Учащиесяполучатуглублённыезнанияовозможностяхпостроениятрёхмерныхмоделей

. 

Научатсясамостоятельносоздаватьпростыемоделиреальныхобъектов. 



Системаоценкиосвоенияпрограммы 

Система оценки предусматривает уровневый подход к представлению 

планируемыхрезультатов и инструментарию для оценки их достижения. Согласно этому 

подходу 

заточкуотсчётапринимаетсянеобходимыйдляпродолженияобразованияиреальнодостигаем

ыйбольшинствомучащихсяопорныйуровеньобразовательныхдостижений. 

Достижение этого опорного уровня интерпретируется как безусловный 

учебныйуспехребёнка.Аоценкаиндивидуальныхобразовательныхдостиженийведётся 

«методомсложения»,прикоторомфиксируетсядостижениеопорногоуровняиегопревышени

е.Этопозволяетпоощрятьпродвиженияучащихся,выстраиватьиндивидуальныетраекториид

виженияс учётомзоныближайшегоразвития. 

При оценивании достижений планируемых результатов используются 

следующиеформы,методыи видыоценки:проекты,практическиеи творческиеработы. 

 

III. СОДЕРЖАНИЕПРОГРАММЫ 

 
Техникабезопасностивкомпьютерномклассе.Чтотакое3Dтехнология? 

Правила техники безопасности на занятиях. Цели и задачи курса. 

Инструменты,необходимыедляработы.Планируемыевидыдеятельностиирезультаты.Истор

иявозникновения3Dтехнологий. 

Изучениепрограммдля3D-моделирования. 

ИзучениепрограммыBlender.Панельинструментов.ВозможностипрограммыBlender 

для создания 3D модели. Создание простейшей модели «Снеговик». Изучениеонлайн-

сервиса Tinkercad. Интерфейс программы. Инструментальная панель. 

Изменениемодели,группировкамодели.Использованиевспомогательнойплоскости.Редакт

ированиедетали.Операции«импорт»,«конвертирование»«удалениечастиобъекта».Построе

ние сложныхобъемныхобъектов. 

Изучение3D–принтера. 

Назначение, устройство и принцип работы принтера. Настройка принтера. 

Печатьсвоихпроектов. 

Создание модели. Самостоятельное проектирование моделей на заданную тему. 

Атакжесоздание собственногопроекта. 



IV. УЧЕБНЫЙПЛАН. 
 

№ Названиетемы Количествочасов 

1 Техникабезопасностивкомпьютерномклассе. 

Чтотакое3Dтехнология? 

2 

2 Изучениепрограммдля 3D-моделирования. 12 

3 Изучение3D– принтера. 2 

4. Созданиемодели.Печать 18 

 Итого 34 

 
V. ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 

 

 
 

№ Тема урока Дата 

1 Правилатехникибезопасностиназанятиях.История 

возникновения3Dтехнологий. 

 

2 Инструменты,необходимыедляработы.  

3 Изучениепрограммы Blender.  

4 ВозможностипрограммыBlenderдлясоздания3D 

модели. 

 

5-6 Созданиепростейшеймодели«Снеговик».  

7 Изучениеонлайн-сервисаTinkercad.  

8 Интерфейспрограммы.Инструментальнаяпанель.  

9 Изменениемодели,группировкамодели  

10 Использованиевспомогательнойплоскости.  

11 Редактированиедетали  

12 Операции«импорт»,«конвертирование»«удаление 

частиобъекта» 

 

13 Построениесложныхобъемныхобъектов.  

14 Построениесложныхобъемныхобъектов.  

15 Назначение,устройствоипринципработыпринтера.  

16 Настройкапринтера.  

17-30 Созданиемодели.  

31-34 Печать.  
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